IES SUAREZ DE FIGUEROA DEPARTAMENTO DE ARTES PLASTICAS
ZAFRA

ADAPTACIONES CURRICULARES
32 EVALUACION

Reunido el Departamento de Artes Plasticas y de acuerdo con la instruccion
n°4/2020, se establecen las siguientes modificaciones curriculares en las
distintas asignaturas y niveles, tanto de la ESO como del Bachillerato:

1°) La comunicacion con los alumnos y padres se realizara de manera
telematica, a través de las plataformas Rayuela, escholarium y Classroom a
través de nuestras cuentas de educarex.

2°) El Departamento propondra no mas de 5 ejercicios, adaptados a los
contenidos y estandares de aprendizaje correspondientes a la 32 evaluacion.
Los estandares de aprendizaje esenciales de dicha evaluacion, corresponden
a los recogidos en nuestra programacion relativos al espacio, volumen y su
representacion en el plano, asi como al proceso de comunicacion visual y
audiovisual. En Dibujo Técnico de 1°y 2° de Bachillerato, corresponden a los
Sistemas de representacion, Perspectiva Conica, paso del Sistema Diédrico
al Sistema Axonomeétrico, Vistas y Normalizacion.

3°) Cada alumno presentara, en los plazos establecidos por su profesor/a 'y
teniendo como fecha limite el 17 de junio (fin de las actividades lectivas) una
fotografia que demuestre la realizacion de la actividad o ejercicio propuesto,
a traves de Rayuela, escholarium o nuestra cuenta de educarex. Dichos
ejercicios serviran para determinar la consecucion y valoracion de las
competencias y estandares de aprendizaje conseguidos. Esta valoracion no
podra ser superior a un 25 % de la calificacion final y Unicamente de forma
positiva (es decir para subir nota, nunca para bajarla) siendo el 75% restante,
el correspondiente a la nota media obtenida en la 12 y 22 evaluacion.

4°) Los alumnos con una de las dos primeras evaluaciones o ambas
suspensas, tendran la oportunidad de recuperar la asignatura, prescindiendo
de los contenidos de la 32 evaluacion antes mencionados, pero aspirando
como maximo a un 5. Cada profesor solicitara a cada alumno que se
encuentre en dicha situacion, aquellos ejercicios no presentados en su dia,
incompletos o mal realizados, estableciendo asi un plan de recuperacion



concreto y personalizado por alumno y asignatura. En caso de que el
profesor/a no recibiera comunicacion alguna por parte de dichos alumnos,
suspenderan la evaluacion ordinaria del mes de junio.

Para que conste, firman la presente a 29 de abril de 2020

Francisca Dominguez Zapata José Manuel Salazar Vacas

(Jefe del Departamento)

Relacion de estandares minimos por nivel:

Educacion Plasticay visual 1° de ESO
Bloque 1 Expresion plastica

EPVA 1.1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de
manera oral y escrita imagenes y producciones grafico-plasticas propias y ajenas.

EPVA 1.2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo,
aplicandolos de forma libre y espontanea.

EPVA 1.3.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis
aditiva y sustractiva y los colores complementarios.

EPVA 1.4.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para
expresar sensaciones por medio del uso del color.

EPVA 1.5.1. Transcribe texturas tactiles a texturas visuales mediante las técnicas de
frottage, utilizandolas en composiciones abstractas o figurativas.

EPVA 1.7.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacion del lapiz de forma continua en superficies
homogéneas o degradadas.

Bloque 2 Comunicaciéon audiovisual
EPVA 2.2.1. Distingue significante y significado en un signo visual.
EPVA 2.3.1. Distingue simbolos de iconos.
EPVA 2.4.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.

EPVA 2.5.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de
comunicacion visual.



Bloque 3 Dibujo técnico

EPVA 3.1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla. Resalta
el triangulo que se forma.

EPVA 3.3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que
pasen por puntos definidos, utilizando escuadra y cartabdn con suficiente precision.

EPVA 3.4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el
compas.

EPVA 3.5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja
con la regla el hexagono regular y el triangulo equilatero que se posibilita.

EPVA 3.6.1. Identifica los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabdn.
EPVA 3.7.1. Suma o resta angulos positivos 0 negativos con regla'y compas.
EPVA 3.8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

EPVA 3.10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabon.

EPVA 3.13.1. Clasifica cualquier triAngulo, observando sus lados y sus angulos.

EPVA 3.14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y
un lado, o sus tres lados, utilizando correctamente las herramientas.

EPVA 3.16.1. Dibuja un triangulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto

Educacién Plasticay visual 3° de ESO
Bloque 1 Expresion plastica

EPVA 1.1.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia,
libertad, opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos gréaficos en cada caso
(claroscuro, lineas, puntos, texturas, colores...)

EPVA 1.2.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas
establecidas por escrito.

EPVA 1.2.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-
plasticos en aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitectonico o decorativo.

EPVA 1.2.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato,
proporcionandolos en relacién con sus caracteristicas formales y en relacién con su
entorno.

EPVA 1.3.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones
volumétricas sencillas.

EPVA 1.3.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para
expresar sensaciones por medio del uso del color.



EPVA 1.4.1. Transcribe texturas tactiles a texturas visuales mediante las técnicas de
frottage, utilizandolas en composiciones abstractas o figurativas.

EPVA 1.5.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante
propuestas por escrito ajustandose a los objetivos finales.

EPVA 1.7.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen
gréfica, elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

EPVA 1.8.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones
figurativas y abstractas mediante la aplicacion del lapiz de forma continua en superficies
homogéneas o degradadas.

EPVA 1.8.4. Utiliza el papel como material, manipuldndolo, rasgando, o plegando, creando
texturas visuales y tactiles para crear composiciones, collages matéricos y figuras
tridimensionales.

EPVA 1.8.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas componiéndolas
con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.

EPVA 1.8.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado, y
aportandolo al aula cuando es necesario para la elaboracion de las actividades.

Bloque 2 Comunicacién audiovisual

EPVA 2.1.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones Opticas segun las distintas leyes de
la Gestalt.

EPVA 2.2.1. Diferencia imagenes figurativas de imagenes abstractas.
EPVA 2.2.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.

EPVA 2.2.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basdndose en un mismo
tema.

EPVA 2.4.1. Disefia un comic utilizando de manera adecuada vifietas y carteles, globos,
lineas cinéticas y onomatopeyas.

EPVA 2.6.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales
y audiovisuales.

Bloque 3 Dibujo Técnico
EPVA 3.1.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

EPVA 3.2.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una
diagonal

EPVA 3.3.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando
claramente si es regular o irregular.

EPVA 3.4.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en
una circunferencia.



EPVA 3.6.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias,
utilizando adecuadamente las herramientas. (CMCT, CPAA) EPVA 3.6.2. Resuelve
correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando
adecuadamente las herramientas. (CMCT

EPVA 3.7.1. Construye correctamente un 6valo regular, conociendo el diametro mayor.

EPVA 3.11.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes frecuentes,
identificando las tres proyecciones de sus vértices y sus aristas.

EPVA 3.12.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando
correctamente coeficientes de reduccion sencillos.

EPVA 3.13.1. Realiza perspectivas isométricas de volumenes sencillos, utilizando
correctamente la escuadra y el cartabdn para el trazado de paralelas.

Educacion Plasticay visual 4° de ESO

Bloque 1 Expresion plastica

EPVAL.1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando y utilizando los distintos
elementos del lenguaje plastico y visual.

EPVA 1.2.1. Aplica las leyes de composicién, creando esquemas de movimientos y ritmos,
empleando los materiales y las técnicas con precision.

EPVA 1.3.1. Conoce y elige los materiales mas adecuados para la realizacion de
proyectos artisticos.

EPV 1.3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y procedimientos mas idoneos para
representar y expresarse en relaciébn a los lenguajes gréafico-plasticos, mantiene su
espacio de trabajo y su material en perfecto estado y lo aporta al aula cuando es necesario
para la elaboracion de las actividades.

EPVA 1.5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el proceso de creacion de una obra
artistica; analiza los soportes, materiales y técnicas grafico- plasticas que constituyen la
imagen, asi como los elementos compositivos de la misma.

Bloque 2 Dibujo técnico

EPVA 2.1.2. Resuelve problemas sencillos referidos a cuadrilateros y poligonos utilizando
con precision los materiales de Dibujo Técnico.

EPVA 2.1.3. Resuelve problemas béasicos de tangencias y enlaces.
EPVA 2.2.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por sus vistas principales.

EPVA 2.2.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) de figuras tridimensionales
sencillas.



EPVA 2.2.4. Realiza perspectivas conicas frontales y oblicuas, eligiendo el punto de vista
mas adecuado.

poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana. El lenguaje del disefio. Conocer
los elementos basicos para poder entender lo que quiere comunicar. Creaciones
ambientales a través del disefio. Integracion del disefio en diferentes areas.

Bloque 3 Fundamentos del disefo
EPVA 3.1.1. Conoce los elementos y finalidades de la comunicacion visual.

EPVA 3. 2.1. Identifica y clasifica diferentes objetos en funcion de la familia o rama del
Disefio.

EPVA 3.3.3. Realiza composiciones creativas y funcionales adaptandolas a las diferentes
areas del disefo, valorando el trabajo organizado y secuenciado en la realizacién de todo
proyecto, asi como la exactitud, el orden y la limpieza en las representaciones gréficas.

EPVA 3.3.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién para llevar
a cabo sus propios proyectos artisticos de disefo.

EPVA 3.3.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de proyectos artisticos
respetando las realizadas por comparieros.

Bloque 4 Lenguaje audiovisual y multimedia

EPVA 4.1.1. Analiza los tipos de plano que aparecen en distintas peliculas
cinematograficas valorando sus factores expresivos.

EPVA 4.2.1. Visiona diferentes peliculas cinematogréficas identificando y analizando los
diferentes planos, angulaciones y movimientos de camara.

EPVA 4.2.3. Recopila diferentes imagenes de prensa analizando sus finalidades.

EPVA 4.3.1. Elabora imagenes digitales utilizando distintos programas de dibujo por
ordenador.

EPVA 4.3.3. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de creacidén, un proyecto
personal.

Dibujo Técnico |
1° de Bachillerato

Blogue 1 Geometria plana y Dibujo Técnico

DTECI 1.1.1. Disefia, modifica o reproduce redes modulares cuadradas con la ayuda de
la escuadray el cartabdn, utilizando recursos graficos para destacar claramente el trazado
principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas. (CMCT, CPAA)

DTECI 1.1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares
geométricos de aplicacion a los trazados fundamentales en el plano comprobando
graficamente el cumplimiento de las condiciones establecidas. (CMCT, CPAA)



DTECI 1.1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros y
poligonos con sus propiedades, identificando sus aplicaciones.

DTECI 1.1.5. Resuelve triAngulos con la ayuda de regla y compas aplicando las
propiedades de sus lineas y puntos notables y los principios geométricos elementales,
justificando el procedimiento utilizado.

DTECI 1.1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las
relaciones meétricas esenciales y resolviendo su trazado por triangulacion, radiacion,
itinerario o relaciones de semejanza.

DTECI 1.1.8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas
elementales (giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad), identificando sus invariantes
y aplicandolas para la resolucion de problemas geométricos y para la representacion de
formas planas.

DTECI 1.2.2. Resuelve problemas bésicos de tangencias con la ayuda de regla y compas
aplicando con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos gréaficos
para destacar claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

DTECI 1.2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccidon de évalos, ovoides
y espirales, relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefio
arquitectonico e industrial.

Bloque 2 Sistemas de Representacion

DTECI 2.1. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de
representacion con sus posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema
adecuado al objetivo previsto, identificando las ventajas e inconvenientes en funcion de la
informacion que se desee mostrar y de los recursos disponibles.

DTECI 2.1.1. Identifica el sistema de representacibn empleado a partir del andlisis de
dibujos técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o espacios, determinando las
caracteristicas diferenciales y los elementos principales del sistema.

DTECI 2.1.2. Establece el ambito de aplicacién de cada uno de los principales sistemas
de representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano
alzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo.

DTECI 2.2.1. Disefa o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a mano
alzada sus vistas principales en el sistema de proyeccion ortogonal establecido por la
norma de aplicacion, disponiendo las proyecciones suficientes para su definicion e
identificando sus elementos de manera inequivoca. (CMCT, CPAA)

DTECI 2.2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas
definidas suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano alzada
axonometrias convencionales (isometrias y caballeras).

DTECI 2.2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus
elementos, convencionalismos y notaciones con las proyecciones necesarias para
representar inequivocamente la posicion de puntos, rectas y planos, resolviendo
problemas de pertenencia, interseccion y verdadera magnitud.



DTECI 2.3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas
principales, con la ayuda de Uutiles de dibujo sobre tablero, representando las
circunferencias situadas en caras paralelas a los planos coordenados como évalos en
lugar de elipses, simplificando su trazado.

DTECI 2.3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de cuerpos o
espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a un solo de los planos
coordenados, disponiendo su orientacién para simplificar su trazado.

DTECI 2.4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva conica, clasificando su
tipologia en funcion de la orientacién de las caras principales respecto al plano de cuadro
y la repercusion de la posicion del punto de vista sobre el resultado final, determinando el
punto principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga y sus puntos de medida.

Bloque 3 Normalizacion

DTECI 3.1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacion de las normas UNE, EN e
ISO, relacionando las especificas del dibujo técnico con su aplicacién para la eleccion y
doblado de formatos, para el empleo de escalas, para establecer el valor representativo
de las lineas, para disponer las vistas y para la acotacion.

DTECI 3.2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o0 espacios representados
utilizando escalas normalizadas.

DTECI 3.2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para
su correcta definicién dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma.

Dibujo Técnico Il

2° de Bachillerato

Bloque 1 Geometria y Dibujo Técnico

1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos industriales o arquitecténicos a partir del
analisis de plantas, alzados, perspectivas o fotografias, sefialando sus elementos basicos
y determinando las principales relaciones de proporcionalidad.

1.2. Determina lugares geométricos de aplicacion al Dibujo aplicando los conceptos de
potencia o inversion.

1.3. Transforma por inversion figuras planas compuestas por puntos, rectas y
circunferencias describiendo sus posibles aplicaciones a la resolucion de problemas
geométricos.

1.5. Resuelve problemas de tangencias aplicando las propiedades de los ejes y centros
radicales, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y
la relaciéon entre sus elementos.

2.1. Comprende el origen de las curvas conicas y las relaciones métricas entre elementos,
describiendo sus propiedades e identificando sus aplicaciones.



2.3. Trazas curvas coénicas determinando previamente los elementos que las definen, tales
como ejes, focos, directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado por puntos o
por homologia respecto a la circunferencia.

3.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones homologicas identificando sus
variantes geométricas, describiendo sus aplicaciones.

3.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucién de problemas geométricos y a la
representacion de formas planas.

3.3. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas
complejas, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada.

Bloque 2 Sistemas de representacion

2.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos que condicionan el paralelismo
y perpendicularidad entre rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso, el
sistema de planos acotados como herramienta base para resolver problemas de
pertenencia, posicion, minimas distancias y verdadera magnitud.

2.2. Representa figuras planas contenidas en planos paralelos, perpendiculares u oblicuos
a los planos de proyeccion, trazando sus proyecciones diédricas.

2.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos, angulos y figuras planas utilizando
giros, abatimientos o cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el sistema
de planos acotados.

2.4. Representa el hexaedro o cubo en cualquier posicién respecto a los planos
coordenados, el resto de los poliedros regulares, prismas y piramides en posiciones
favorables, con la ayuda de sus proyecciones diédricas, determinando partes vistas y
ocultas.

2.5. Representa cilindros y conos de revolucion aplicando giros o cambios de plano para
disponer sus proyecciones diédricas en posicion favorable para resolver problemas de
medida.

2.6. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios tridimensionales formados por
superficies poliédricas, cilindricas, conicas y/o esféricas, dibujando sus proyecciones
diédricas y obteniendo su verdadera magnitud.

2.7. Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos geométricos con la ayuda de sus
proyecciones diédricas o su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para la
determinacién de los puntos de entrada y salida.

2.8. Comprende los fundamentos de la axonometria ortogonal, clasificando su tipologia
en funcion de la orientacion del triedro fundamental, determinando el triangulo de trazas y
calculando los coeficientes de correccion.

2.9. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos por sus vistas principales,
disponiendo su posicion en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen
mostrar y/o de la conveniencia de los trazados necesarios.



Bloque 3 Documentacion gréfica de proyectos

3.1 Identifica formas y medidas de objetos industriales o arquitecténicos, a partir de los
planos técnicos que los definen.

3.3 Dibuja bocetos a mano alzada y croquis acotados para posibilitar la comunicacion
técnica con otras personas.

3.5 Comprende las posibilidades de las aplicaciones informaticas relacionadas con el
Dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona su utilizacion.

3.8 Presenta los trabajos de Dibujo técnico utilizando recursos gréficos e informaticos, de
forma que estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido
realizados.



